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VZGUITIBAS 4 ZINATNES
NMINISTRIA



 Projekts „Pedagogu konkurētspējas veicināšana izglītības sistēmas optimizācijas apstākļos” 
                                                     Vienošanās Nr.2009/0196/1DP/1.2.2.1.5/09/IPIA/VIAA/001

LP piemēra apraksts/vizītkarte
	Pedagogs (vārds, uzvārds)
	Aija Puste


	Zinātniskais/akadēmiskais grāds (ja piemērojams)
	

	Klase/klašu grupa (ja piemērojams)
	5. - 7. klases

	Mācību priekšmets (ja piemērojams)
	Informātika

	Izglītības iestāde
	Jelgavas 4. vidusskola

	Novads
	

	Kontaktinformācija (e-pasts, tālrunis)
	aijapuste@gmail.com

	Labās prakses piemērs
	Jelgavas 4. vidusskolas mazā informātikas olimpiāde.

	LP piemēra mērķis/uzdevumi
	Olimpiādes mērķis:

Sekmēt skolēnu praktiskā darba iemaņas un prasmes moderno informācijas un komunikāciju tehnoloģiju lietošanā informācijas iegūšanā, apstrādē un veidošanā, kas nepieciešamas daudzveidīgās dzīves situācijās un citu mācību priekšmetu apguvē.
Olimpiādes uzdevumi:

· padziļināt skolēnu zināšanas informātikā;

· attīstīt skolēnu patstāvīgā darba prasmes;

· rosināt skolēnus radošai darbībai.

	Iesaistīto skolēnu (grupa, klase) raksturojums (ja piemērojams)
	Informātiku skolā mācu jau 10 gadus un esmu nonākusi pie secinājuma, ka arī informātikas apguvei jāvelta vairāk laika, nekā paredz stundu plānojums. Pamatskolā informātiku apgūst 5.,6.,7.klasēs, mācoties vienu stundu nedēļā. Manuprāt, informātikas apguvei pamatskolā, būtu jāvelta daudz vairāk laika. Piedalīšanās dažādos konkursos un olimpiādēs rosina skolēnus vairāk veltīt laiku darbam ar dažādām lietojumprogrammām, kuras neapgūst skolā, tādējādi paplašinot interesi par šo mācību priekšmetu, kā arī motivē skolēnus labākiem mācību sasniegumiem.

	Strukturēts LP piemēra apraksts
	Lai organizētu Jelgavas 4. vidusskolas mazo informātikas olimpiādi esmu rīkojusies šādi:
· izveidoju Jelgavas 4. vidusskolas mazās informātikas olimpiādes nolikumu, kurā ir noteikts mērķis un uzdevumi;

· katru gadu sagatavoju olimpiādes darbus 5.,6.,7. klašu grupām;

· nodrošinu olimpiādes norisi kādā no datorklasēm;
· kopā ar kolēģi vērtējam darbus atbilstoši izstrādātajiem kritērijiem;

· apbalvojam veiksmīgākos skolēnus ar diplomiem un dalībniekus ar pateicības rakstiem;

· veiksmīgākie skolēni pārstāv skolu Jelgavas pilsētas lietišķās informātikas olimpiādē. 

	Instrumentārijs


	Olimpiādes uzdevumus katrs skolēns veic, izmantojot skolas datoru un to programmatūru, kura ir skolas rīcībā.

Olimpiādes saturs:

Uzdevumi:

Tests – teorijas jautājumu pārbaude.

Paint – zīmējums pēc parauga, zīmējuma rediģēšana.

MS Word – teksta datnes noformēšana pēc parauga un dotajiem noteikumiem; teksta rediģēšana; attēlu, formulu ievietošana un formatēšana; tabulu veidošana un formatēšana.

MS Excel – aprēķini izklājlapu tabulās, tabulu veidošana un formatēšana.

Uzdevumu piemēri attēlos:
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ieprieks definétas procediiras Datori ir konstru
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)irickarta , kas apstrada datus péc
i no komponentiem kas veic vienkarsas,

Pirmie datori bija tiri mehaniski.
1930-tajos gados telekomunikaciju industrija paradias releji, bet 1940-tajos gados jau tika
uzbivati pirmie tiri elektroniskie datori izmantojot radiolampas. 1950-tajos un 1960-tajos
gados tas tika aizstatas ar tranzistoriem, bet 1960-to gadu beigas un 1970-gadu sakuma
paadias Pirmas mikroshémas
Kaut arf datoros lietotas tehnologijas ir radikali mainfusas kops pirmo datoru paradiianas
1940-ajos gados, praktiski visi masdienas lietotie datori ir balstiti uz fon Neimana
arhitektiru.

v Parfon Neimana arhitektairu (péc matematika DZona fon Neimana) deve
Sadus datora uzbaves principus:

v Binaras kodeSanas princips

v Visainformacija —ka dati, t2 arf programmas — tick kodetas ar bingriem cipariem 0
unl

Programmejamas vadibas princips

Atminas vienveidibas princi






	Apliecinošie dati, fakti un piemēri (ja piemērojams)
	Skolas olimpiādes pirmais gads bija 2008./2009.m.g., kad 5.klasēs bija daudz skolēnu ar labām, līdzvērtīgām zināšanām un prasmēm un mums skolotājām bija grūti izvēlēties labākos skolēnus, kuri pārstāvēs skolu Jelgavas pilsētas lietišķās informātikas olimpiādē. Ar katru gadu interese par skolas olimpiādi palielinājās.

Dalībnieku skaits:
Jelgavas 4. vidusskola

Dalībnieku skaits

5.klase

6. klase

7. klase
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8
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2010./2011.m.g.

7

7
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2011./2012.m.g.


[image: image3.png]<

-

-

Jelgavas 4. vidusskolas maza

informatikas olimpiade 2009./2010.m.g.

i

osins Fimonovs

Rezultati.

i Amtonevts

Eina petrca

i Kot

riters utis

Wius Garmaris

ina vodiko

i 1] | | 13

|| |2 |a 5|8 ]8

Wiskevrens | 1 | s = 5
Votinovs paves |15 | is 2 S0
Lucs Roberts w [ v Py u
P R R Y -






 EMBED PBrush  [image: image4.png]DIPLOMS
__ Kklases skolniecei

par izemnito 2. vietu skolas mazaja
informatikas olimpiade

2010 gada 15 marta Zarija:





Attēlos ir redzami rezultātu tabula, kā arī diploma paraugs godalgoto vietu ieguvējiem, kā arī nākamajā foto attēlā redzami olimpiādes dalībnieki veicot uzdevumus:
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	Sasniegtais rezultāts


	Katru gadu uzlabojušās skolēnu sekmes. Katru gadu 6.,7.klašu skolēni pilda Jelgavas pilsētas diagnostikas darbu un ar katru gadu rezultāti uzlabojas. Pats galvenais piedaloties Jelgavas pilsētas lietišķās informātikas olimpiādē ir uzlabojušies rezultāti:
2008./2009.m.g.- 5.klašu grupā Aprāne Austra Laima – atzinība;
2009./2010.m.g. – 5.klašu grupā 1.vietā - ReinisNikuļcevs, 3. vietā - Dāvids Votinovs, 7.klašu grupā atzinība -  Ansonskai Paulai Katrīnai;
2010./2011.m.g. –

5.klase

Vārds

Uzvārds

Skola

Skolotājs

Vieta
Renāte

Leiņa

Jelgavas 4. vidusskola

A.Puste

II

Ivars

Dille

Jelgavas 4. vidusskola

G.Zemīte

III

6.klase

Reinis

Nikuļcevs

Jelgavas 4.vidusskola

G.Zemīte

II

Linda

Komola

Jelgavas 4.vidusskola

A.Puste

II

Ralfs

Rogoļevs

Jelgavas 4.vidusskola

G.Zemīte

II

Aplūkojot rezultātus ir jāsecina, ka ieguldītais darbs noteikti atmaksājas, jo rezultāti iepriecina un sniedz gandarījumu.

Kad sāku mācīt skolā informātiku, skolēni izrādīja milzīgu interesi par jauno mācību priekšmetu, bet laikam ejot un mācību programmai kļūstot sarežģītākai, interese sāka noplakt.

Un domāju, ka šī tradīcija tiks turpināta, kā arī tiks ieviesti dažādi jauninājumi, lai uzturētu interesi par informātiku.
Attēlos redzam, kā skolas pasākumā „Skolas lepnums 2011” tiek sumināti Jelgavas pilsētas lietišķās informātikas olimpiādes laureāti:
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	Sadarbība
	Lai izslēgtu subjektīvismu, sadarbojos ar kolēģi G.Zemīti olimpiādes darbu labošanā un skolēnu apbalvošanā.

	LP piemēra izmantošanas iespējas
	Ne visās pilsētās un novados tiek organizētas olimpiādes informātikā, tāpēc katra skola pati var organizēt pēc saviem ieskatiem šādu pasākumu. Var pielietot dažādas inovācijas, kuras darītu interesantu un lietderīgu šo pasākumu skolēniem.

	Cita būtiska informācija
	Ja ir problēma atrast materiālus, kuri būtu derīgi kā olimpiādes darba uzdevumi, varu piedāvāt uzdevumus, kurus esmu pati izmantojusi savās olimpiādēs.

	Datums
	2011.06.08.
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