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DZIVES RULETE

Galda spéle ,,Studét vai stradat? Palikt vai aizbraukt?”

SPELES PIEDERUMI:

1. Rulete
. Spéleslaukums uz kura atrodas

- skait|u laucini (identiski ruletes skaitliem no 1- 36 sarkana un melna krasa)
- likmju laucin$ (4 likmes — palikt, stradat, macities, emigrét)
- skaitlu nozimju apraksts (1-36)
+ uzvarétajalaucins

3. 16 zetoniCetras krasas (katram spélétajam 4)

4

8 figlrinas Cetras krasas likmju uzlik§anai ( katram spélétajam 2)
SPELES NOTEIKUMI:

Spéli vienlaicigi spélé 4 cilveki, katrs spélétajs izvélas kadu no 4 krasu
figlrinam, un sanem4 attiecigas krasas Zetonus.

Spélétaji vispirms uzliek likmi uz savam nakotnes iecerém — spéles laucini:
PALIKT, AIZBRAUKT, STRADAT, MACITIES. Likmes var ari dubultot, pieméram,
STRADAT unAIZBRAUKT u.c.

Katrs spélétajs péc kartas izdara pa ruletes gajienam (kopa katrs 4), péctam
uzliek savas krasas zetonu skaitlu laukuma uz ieguta skaitla vértibas.

Kad izdariti visi 4 gajieni - nolasa 4 rezultatu nozimes, izdara secinajumu, vai
likme uz nakotnes nodomiem ar laimétajam iespéjam piepildisies, vai arl
nepiepildisies. Spéles uzvarétajs/ uzvarétaji ir tas, kura likme sakrit ar rezultatiem,
un tie varétu istenoties nakotné. Uzvarétajs ievieto savu spéles figlrinu uzvarétaja
laucina uz spéles laukuma.

Ja spélétajs iegust 2 pretrunigus rezultatus, tad spélétajam ir tiesibas
izvéléties vienu no tiem un izdarit papildus gajienu.

Skaitlu nozime - tiek piedavatas dazadas dzives situacijas, kuras sakartotas no 0 -
36 péc principa - jo mazaka skaitliska vértiba, jo Sauraks nakotnes izvéles iespéju
loks.




